PAINEIS DE SINTESE

VISUAL

USER
6 capacity
TTTTTTT



FUNCAO PRATICA FUNCAO ESTETICA FUNCAO SIMBOLICA E

~ SITUAGRO
() (@) (ot g (@)

AGRADABILIDADE ADAPTABILIDADE COMUNICACAO SENSACOES EXPERIENCIA

FACILIDADE
DE USO

s,
~ L 4

@

ADVERTENCIA

()

MATERIAIS

(alergias)

FORCA

©

DIMENSOES




SENSORIAL MOTOR TAREFAS
S SiTUAGRO ANOTAQESDEPROJETO

SIOICIGIONGOEORORNONGE

VER OUVIR FALAR TOCAR SENTIR MUSCULOS  ARTICULACOES  0SSOS  LIGAMENTOS CURVAR
(forga) ALCANCAR

®

ERGUER/
CARREGAR

(@)

GIRAR O
PESCOCO

COGNITIVO
- smado

CONSCIENCIA (O

0

i

A A SENTAR
ORIENTACAO (JJ ﬂm U ATENCAO LEVANTA/R
CONT. FIsioLoGIco () (J PENSAMENTO EQUILIBRIO
MEMORIA (J  INTELECTUAL O
MANUSEAR

A

d

CAMINHAR

FRENTE COSTAS




RELACIONAMENTOS

() () (@) (¥

MANUSEIO LIMPEZA MANUTENGCAO MONTAGEM

AMBIENTE

ATIVIDADES

) (&) (£

3

CONDICAO CONDICAO CONDICAO VIBRACAO AGENTES
CLIMATICA LUMINOSA ACUSTICA Quimicos

i)

LIMPEZA

TRANSITO
NO ESPACO

“

APOIOS/
SUPORTES

&

ACESSO

EXECUTAR

(lavar/cuidar)

i

ORGANIZAR
(arrumar/
preparar)

PLANEJAR

(preparar/
comprar)

M

SELECIONAR
(comprar/
comer)

i

DECIDIR

(comprar/
vestir)

CONDUZIR




Desenvolvimento:

Ma. Rosimeri Franck Pichler
(doutoranda)

Profa. Dra. Giselle S. A. D. Merino
(orientadora)

Nucleo de Gestdo de Design e
Laboratério de Design e Usabilidade
coordenado pelo Prof. Dr. Eugenio A. D. Merino

ngd.ufsc@gmail.com - (+55) 48 3721-6403
@ngdldu.ufsc

Gestao de Design
Laboratdrio de

Design e Usabilidade




	5-PAINEIS SINTESE VISUAL_VERSAO DIGITAL.pdf
	Capas_versão digital.pdf

